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Chapter 1

Digiboost

1.1

Instrukcja obsiugi

DIGI Booster Professional 2.16
- instrukcja obsiugi -
(c) 1997 Tomasz i Waldemar Piasta
Peina wersja programu jest dostépna za 36z1 + koszt wysylki w firmie:
Digital Multimedia Software
Ul. Poprzeczna 66/6
51-167 Wrociaw

tel. (0-71) 726563

wysyika na caily kraj za zaliczeniem pocztowym (pilatne przy odbiorze)

1.Wstép~

l.l~v~~vm Ll CONC JaN v v~ v v v v s v N
1.2~~~ Do~czego~siuly~Digi~BoosSter~Pro?~~~~~~~r~~~nnnn~
1.3~~~ Instalacjarm~ o~ S v S e e
1.4~~~ Wymagania~sprzétowe~i~programowe~~~~~~~~~~~~n
1.5~~~ Zabezpieczenie programu~~~~~~~~a~ssn s
1.6~~~ Problemy z zabezpieczeniem programu~~
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2 .Podstawowe informacje na temat obsiugi programu~

2.1~ P AL L Oy ™~~~ e
2.2~~~ INSErUMENT Y~~~ v v v v i v e
2.3~ SAMPD L@~ v v v v v v NN
2.4~~~ Efekty~~rrrrrnvsvmvsvvvn v v v e
2.5~~~ ListarpozyCJilrmmmmmm v e

3.Interfejs DIGI Booster’a~

3.1 Menu gidwne

3.1. 1~~~ PLAY~SONG, ~PLAY~PATTERN, ~STOP, ~CONTINUE, ~RECORD
3.1. 2~~~ Edycja~patternu~ (EDIT) v~~~ ~rmnm s s s s s v
3.1. 3~ Menu~dyskowe~ (DISK~0OP.) ~~rnr~r~~~nnnnns s
3.1 4~~~ Edytor~sampli~ (SAMPLER) ~~~~~~~~~~n~ s s s s v
3.1.5~ Opcje~edyciji~ (EDIT~OPTION) ~~~~~~mnmnnnnnnnn
3.1.6~~mmms Konfiguracja~ (CONFIG) ~rr~r~mrmmnm~an~ s s
3.1 7~~~ Informacje~o~programie~ (ABOUT) v~~~ s
3,18~ Informacje~o~module~ (MOD~INFO) ~~~~~mmm s~
3.1.9~~~~~r~ Kasowanie~aktualnego~moduiu~ (CLEAR) ~~~~n~~~~~n~~
3.1.10~~~~~~ Optymalizacija~ (OPTIMIZE) ~~~rrr~rns s s s s
3.1 11~ Wyjdcie~z~programy~ (QUIT) ~~~~ v~ s s
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3.2 Efekty realizowane w czasie rzeczywistym

~ Obwiednia~giodnodbci~ (VOLUME~ENVELOPE) ~~

~ Obwiednia~panningdéw~ (PANNING~ENVELOPE) ~~

3.3 Parametry instrumentu

3.4 Edytor patterndw

4.Inne~

~~Numer~instrumentu~ (INSTRUMENT)

~~Diugodé~zapétlenia~ (REPLEN) ~~~
(EDIT)
~~Lista~efektéw~Digi Boostera~~~
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4.5~~~ Opcje~z~klawiatury~~~~r~r~r~rmvvvvvvvvvvvvvv
4.6~~~ TNNE~OPC J@ v v v v S e
4. T~~~ Panningi czyli peine stereo~~~~~~~r~mnmvmsnnss
1.2 Licencja
1.1 Licencija

Jedynym posiadaczem praw autorskich oraz praw do produkcji programu
Digi Booster Professional jest firma Digital Multimedia Software (DMS).

Ullytkownik nie ma prawa do:
- dokonywania zmian w programie oraz instrukcji obsiugi
- wykonywania kopii programu
- kopiowania materiaidéw towarzyszécych w calodci lub ich czé&bci
Program i instrukcja obsiugi korzystajd =z ©peinej ochrony okredlonej
przepisami prawa autorskiego. DMS nie gwarantuje caikowite]j bezbié&dnobci
programu.
Adres firmy:
Digital Multimedia Software
Poprzeczna 66/6

51-167 Wrociaw

tel. (0-71) 726563

1.3 "

1.2 Do czego siully Digi Booster?

Digi Booster pro Jjest programem siuflidcym do tworzenia muzyki.
Mimo, {@e molliwobci Amigi pozwalajd na komponowanie muzyki tylko na
czterech bcielikach, DIGI Booster posiada do 128 odrébnych O&cieliek
muzycznych. Zostalo to osidgniéte poprzez miksowanie kanaldw muzycznych
przez procesor.

Digi Booster Pro wykorzystuje standard AHI. Standard ten umofiliwia
odgrywanie duwiéku na wielu kartach muzycznych Amigi np. Tocata, Delfina
DSP, Prelude itp. Pozwala on na odgrywanie duwiéku w 8 lub 16 bitach na




Digiboost

5/27

maksymalnie 128 kanaiach.

Muzyké skomponowand na programie DIGI Booster molina =z powodzeniem
wykorzystaé % demach, grach i wszelkiego rodzaju programach
multimedialnych.

Wszystkie nazwy opcji oraz komunikaty wydwietlane s& w jézyku
angielskim. Autorzy programu doszli do wniosku, @ie tiumaczenie ich na
jézyk polski moglioby wprowadzié niepotrzebne nieporozumienia 1 wielu
wypadkach byioby absurdalne.

14 "

1.3 Instalacija

Dyskietka dostarczona w pakiecie jest samo uruchamiajdca sié&, aby
wié&c uruchomié Digi Booster’a wystarczy wioliyé jad do stacji dyskdédw zaraz po
widczeniu komputera.

Jedli jested posiadaczem twardego dysku istnieje moGliwodé
zainstalowania Digi Boostera na HD. Wystarczy wczytaé Workbench’a, wiotGyé
dyskietké instalacyjnd do stacji dyskdéw a nastépnie uruchomié nastépujace
programy instalacyjne:

- InstallDBpro
- HD Install

Pierwszy z nich (InstallDBpro) instaluje na twardym dysku tylko
program gidéwny. Po uruchomieniu go, installer prosi o wpisanie numeru
wzoru odczytanego =z tabeli =zaldczonej w instrukcji. Nastépnie prosi o
wybranie napé&du oraz/lub katalogu w ktdérym zostanie zainstalowany Digi
Booster pro.

Do poprawnego dzialania Digi Boostera nalely réwniel zainstalowaé
pakiet AHI oraz biblioteki. Odpowiedzialny Jest za to drugi program
instalacyjny o nazwie HD install. ©Po uruchomieniu go installer zainstaluije
wszystko co jest potrzebne automatycznie.

Na dyskietce znajduje sié réwniel trzeci program instalacyjny (’HD

Install Other’). Nalelly go uruchomié wtedy gdy jest sié posiadaczem jednej
z wymienionych kart myzycznych: Toccata, Delfina, Wavetools, Prelude.

1.5 "

1.4 Wymagania sprzétowe i programowe

- Amiga z procesorem 68020 lub lepszym
- Kickstart 2.0 lub nowszy

— ahi.device (Audio Hardware Interface) dostépne rdéwniell w Aminecie
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dev/misc/ahi.lha)
- asl.library & iffparse.library (ahi.device wykorzystuje te biblioteki)

- reqgtools.library

16 "

1.5~~~ Zabezpieczenie programu

Digi Booster Pro Jjest zabezpieczony w specjalny sposdb:
Kalldy egzemplarz programu sprzedany w naszej firmie ma przypisany kod
identyfikacyijny.

Jebdli wiéc dostaniemy ziamand wersjé& Digi Boostera albo programu
instalacyjnego, bédziemy wiedzieé&, kto zakupil w naszej firmie ten
egzemplarz programu, ba&dd przekazal go osobie ktdéra go ziamala.

W zwidzku z tym ostrzegamy gdy( widlie sié& to z konsekwencjami prawnymi!!!

Taklie ostrzegamy przed ulywaniem zliamanych wersji programu, poniewall nie
jestebmy odpowiedzialni za szkody uczynione przez nasz program!!!

1.6~~~ Problemy z zabezpieczeniem programu

Jebli Digi Booster Pro (oryginalna wersja) zawiesi sié po 5 minutach to
znaczy, Ue zostaly zlamane pewne zasady (zamieszczone ponifiej) i nalely
zainstalowaé program Jeszcze raz. Jest to spowodowane zabezpieczeniem
programu przed nagminnym lamaniem praw autorskich.

Ponite] znajduje sié informacija z ostatniej strony programu
instalacyjnego, do ktérej nalelly sié bezwzglédnie stosowaé.

Ze wzglédu na specyfiké& zabezpieczenia Digi Boostera nalelly stosowaé sié do
poniliszych zasad:

— nie mo@ina zmienié nazwy pliku "DigiBoosterPro" !!!

- nie mofina =zmienié nazwy katalogu gdzie zostal zainstalowany Digi
Booster Pro !!!

- nie molina skopiowaé Digi Boostera !!!

Tamanie tych zasad spowoduje ie program bé&dzie sié& zawieszai po okoio 5
minutach !!!

1.8 "
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1.7~~~ Problemy podczas pracy 2z programem

Jebli Digi Booster Pro zawiesza sié podczas uruchamiania albo
wybierania karty muzycznej radzimy sprawdzié czy jest sié w posiadaniu
nastépujacych bibliotek:

- asl.library

- iffparse.library
- regtools.library
— diskfont.library

Jebli masz wolnéd amigé molina zwiékszyé szybkodé dzialania programu
przez ograniczenie czéstotliwodci miksowania duwiéku w oknie konfiguraciji.

Takle molna przydpieszyé dziailanie calego programu przez zaladowanie
Kickstartu 3.1 do pamiéci fastram (najlepiej uliyé programu BlizKick).

DigiBooster Pro motle (ale nie musi) sié wieszaé, Dbadu dziailaé
nieprawidiowo gdy uruchomiony Jjest MCP (Master Control Commodity). MCP
jest to program w caiobdci oparty na hack’ach, w zwidzku z tym molle on
zakidécaé stabilnd pracé systemu. Rozwidzaniem jest zmiana MCP na MCX,
ktdéry jest lepszym i bardziej bezpiecznym programem.

19 "

2.1 Patterny

KaGdy utwdér muzyczny skiada sié& z czé&bci zwanych frazami (ang.
pattern) . Kaidy pattern ma swéj numer, pozwala to na jego odtwarzenie
kilka razy. Pattern skiada sie maksymalnie z 256 pozyciji 1 128 scielek
(ang. track) . Zapis, Jjakim posiuguije sié ©program, nie jest zapisem
nutowym, ale nie powinien nikomu sprawié wiékszych kiopotdéw. Oto lista
nut: c,C#,D,D#,E,F,F#,G,G#,A,A#,B (B Jjest to nuta H, C#,D#... itd sa to
pdinuty) . DIGI Booster posiada 7 oktaw. Przellcza sié je klawiszami F1 i
F2. W jedne]j pozycji motna zapisaé: nuté&, oktawé&, numer instrumentu oraz
dwa efekty (tzn. numer efektu i wartodci do tego efektu). Oto przykiad:

C#2 02 FO06A01
C#2 oznacza pdinuté C w drugie]j oktawie, 02 numer instrumentu (zakres

$00-$ff - DIGI Booster umolliwia wczytanie 256 instrumentdéw), F06 oraz A0l sa
to komendy specijalne (efekty).

1.10 "

2.2 Instrumenty

W skilad modulu muzycznego oprdécz patterndw wchodzad instrumenty. W
Digi Boosterze Instrumenty mogd mieé numery od 0-256. Kaldy instrument ma
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przyporzadkowany numer sampla. Instrument posiada parametry oraz efekty
realizowane w czasie rzeczywistym, dokiadny ich opis znajduje sié w
rozdziale 3.3. Taki podziai na instrumenty 1 sample pozawala na

wykorzystanie tego samego sampla wiele razy podczas gdy nie musi on byé
wczytywana do pamiéci po kilka razy jak to jest w innych trackerach.

111 "

2.3 Sample

S& to 8 lub 16 bitowe prdbki duwiékowe (ang. sample). Maksymalna diugodé
sampla (ktéry mote wczytaé DIGI Booster) wynosi ok.16MB.

112 "

2.4 Efekty

W Jjednej pozycjli oprdécz nuty i numeru instrumentu molina zapisaé

efekt. Efekty mogd zmieniaé odtwarzany duwiék (np. wibrowaé go) tylko
przez czas odtwarzania jednej pozyciji (czas ten okredla sié przez
ustawienie tempa). Sa jednak efekty ktérych dziailanie nie jest okredlone
fladnym czasem np. widczenie filtru komendd eOl. W rozdziale 3.4.1

znajduje sié lista wszystkich efektdw.

113 "

2.5 Lista pozyciji

Lista pozyciji okrebdla kolejnobé odtwarzania poszczegdlnych
patterndéw (przy czym kaldy pattern molie byé odtwarzany kilka razy). Lista
patternéw znajduje sié w lewym gdérnym rogu programu. Do skiadania listy
siuid opcje: POSITION, PATTERN i LENGTH. POSITION okredla aktualna
pozycijé moduiu. KaGidej pozycji przyporzaddkowany Jjest pattern, ktdrego
numer ustala sié funkcjad PATTERN. Diugodc listy okredlona Jjest przez

LENGTH. Przykiad:

POSITN. 02

PATTERN 03

LENGTH 05
Oznacza to, e w pozyciji 2 bédzie odtwarzany pattern o numerze 3. Diugodé
listy patterndéw (czyli diugodé utworu (ang. song)) wynodi 5.

Opcja INSERT "wkleja" Jednd pozycjé do caiej listy (przy czym wydiutana
jest diugodé moduiu), DELETE kasuje aktualnd pozycjé (diugodé moduiu skraca
sié&). TOP skacze na gdéré listy, BOT na déi listy patterndw.
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1.14 "

3.1.1 PLAY SONG, PLAY PATT, STOP, CONTINUE, RECORD
S& to opcje siulidce do kontrolowania odgrywania moduiu.

PLAY SONG - odgrywa moduil poczawszy od aktualne]j pozycii.

STOP - zatrzymuje odgrywanie moduiu.

PLAY PATTERN - odgrywa aktualny pattern. Jego numer okredlony Jjest
w lidcie patterndw.

CONTINUE - kontynuuje odtwarzanie modulu od pozycji z ktdérej modui
zostal zatrzymany opcijad Stop.
RECORD - odgrywa modul wraz z widczond opcjéd EDIT ; opcja umolliwia

podczas odtwarzania moduilu odgrywanie 1 zapisywanie w
patternie nut.

115 "

3.1.2 Edycja patternu (EDIT)

Opcja ta wildcza tryb edycji. Gdy tryb edycji nie jest widczony
przy wciskaniu klawiatury muzycznej program odgrywa nuté&. Natomiast gdy
tryb edycji Jest wuaktywniony program oprdécz grania nuty automatycznie
wpisuje Jj& do aktualnej pozycji w patternie. Kursor okredla numer O&cietki
ktdérej wpisujemu nuty lub czy wpisujemy nuty badu efekty. Pozycié
kursora mofina zmienié uliywajac myszki badu klawiszy TAB lub strzaiek.

1.16 "

3.1.3 Menu dyskowe (DISK OP.)

Jest to grupa gagetdw siufidca do takich operacji jak nagrywanie,

wczytywanie Dbadt kasowanie moduiu, sampli itp. Po nacidniéciu wybranego
przez siebie gadgetu pojawia sié requester. Aby cokolwiek nagraé lub
wczytaé, nalezy wskazaé myszkéd plik w requesterze, badu wpisac jego nazwé

récznie 1 nacisndé klawisz ENTER badu gadget OK.

LoadMod - wczytanie modulu

SaveMod - nagranie aktualnego moduiu

LoadSam - wczytanie sampla pod wybranyo numer w insturmencie

SaveSam - nagranie aktualnie ustawionego sampla

Savelns — nagranie aktualnie ustawionego instrumentu 2z wszelkimi

informacjami o nim takimi jak: glodnodé, zapétlenie, volume
envelope itp.

ExportMod - nagrywa aktualny moduil w formacie MOD (maksymalnie 32 kanaliy,
maksymalna diugodé sampla 131070 bytodw)
Delete — skasowanie aktualnie wybranego pliku

do
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117 "

Jest
"obrabiajéce"

fragmencie
samplu.

.4 Edytor sampli (SAMPLER)
to edytor umolliwiajdcy edycjé& sampli. Wszystkie opcje
sampla (czyli prdébki dawiéku) dziailajd na zaznaczonym
wykresu badua gdy tego zaznaczenia nie ma, na caiym widocznym

jaki sposdb zaznaczyé fragment sampla ? Poczatek zaznaczanego

przez nas fragmentu uzyskuje sié& poprzez wcidniécie lewego przycisku myszki na

ekranie

w ktérym wydwietlony Jest wykres ,

koniec zaznacza sié poprzez

puszczenie przycisku myszki.

Inne opcje samplera:

Play All - odgrywa sampla od poczatku do koIca razem z zapétleniem
Play Disp - odgrywa widocznéd czé&&é wykresu instrumentu

Play Range - odgrywa zaznaczond czédbé wykresu instrumentu

Clear Range - zmazuje z ekranu samplera zaznaczony fragment

Show Range - powiéksza zaznaczony fragment wykresu na caie okno
Show All - pokazuje w oknie caly wykres instrumentu

Range All - zaznacza caly wykres intrumentu

Beg — ustawia kursor na poczatku okna wydwietlania

End - ustawia kursor na koiIcu okna wydwietlania

Chop - tworzy sampla z zanaczonego fragmentu wykresu

Zoom In - dwukrotnie zmniejsza zakres wydwietlania

Zoom Out - dwukrotnie zwiéksza zakres wydwietlania

Copy Block - kopiuje zaznaczony fragment do bufora samplera

Cut Block - wycina zaznaczony fragment i kopiuje go do bufora
Paste Block - kopiuje bufor w zaznaczone miejsce wykresu

Erase Block

LP Filter
HP Filter
Echo
Boost

Rev

Kill

Swap Buff
Sample

Volume

Start
End
Double
Halve
Fade In
Fade Out
Ok
Cancel

- kasuje (zeruje) dane w zaznaczonym bloku (fragmencie)
- filtruje sampla
- wycina nilisze czé&stotliwodci z sampla
- tworzy efekt echa
- wzmania sampla (dodaje wylsze czéstotliwodbci zwiéksza soprany)
- odwraca sampla (sampl bédzie teraz odwarzany od tyiu)
- kasuje aktualnego sampla wraz z Jjego nazwd 1 parametrami
— aktualnego sampla zamienia z danymi z bufora samplera
— uruchamia program AHI hard disk record example

siulidcy do samplowania na dowolnej karcie muzycznej

— umo@liwia zmiané gliodnodci sampla ba&da zaznaczonego fragmentu

(wycina wylisze czéstotliwodci)
(basy)

Oto opcije znajdujace sié w oknie Volume:

Q

- poczatkowa giodbnodé (w procentach %)
- koicowa giodnodé (w %)
- wpisuje wartodci odpowiadajdce podwdjnemu zwiékszniu giodnodci
- wpisuje wartobdci odpowiadajdce podwdjnemu zmniejszeniu giodnodci
- wpisuje wartodci odpowiadajice plynnemu rozgiodnieniu

- wpisuje wartodci odpowiadajice plynnemu 6ciszeniu

- wychodzi z okna Volume zmieniajdc glodnodé instrumentu

- wychodzi z okna Volume nie zmieniajédc giodnodci
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Loop - wildcza / wylédcza zapétlenie sampla (przy widczonym zapétleniu
na ekranie samplera znajdujad sie dwa kursory, pierwszy z nich
wskazuje poczadtek zapétlenia drugi koniec - poprzez wcidniécie
lewego przycisku myszki na gdérnej czé&dci kursora molemy zmienié
jego pozycijé) .
Motliwe s& trzy rodzje zapétlenia:
Loop: Off - zapétlenie wyidczone
Loop: On - zapétlenie wiléczone
Loop: Ping - tzw ping-pong, zapétlenie widczone (prdébki duwiéku béda
odtwarzane w przdéd a nastépnie w tyil)
Note — czéstotliwodé prébkowania (sampler sampluje duwiék z

czéstotliwodcid okredlond przez opcijé: Note)

1.18 "

3.1.5 Opcje edycji (EDIT OPTION)

Menu to umoliliwia podniesienie (transpozycijé€) nut w patternie,
6cielice lub wszystkich patternach o oktawé lub pditon w gbéré bada w ddéi. W
prawym rogu wybieramy tryb pracy - moliemy pracowaé na caiych patternach lub
6cietkach (numer Ocietki wskazuje kursor) lub wszystkich patternach.
MoGemy rownied podnosié (UP) lub obnittaé (DOWN) nuty wszystkich
instrumentéw (ALL INSTR) badu aktualnie wybranego (CURNT INSTR.). Inne
opcie:

PLAYNOTE - (SINGLE lub MULTI) widcza lub wyidcza multiklawiaturé.

Multiklawiatura dziaia w ten sposdb, e przy kalGdym wpisaniu lub zagraniu
nuty kursor przeskakuje do nastépnej Ocielki.

TRANSDEL - (ON lub OFF) wiédcza lub wyldcza kasowanie nut ktoére

"wysziy’ poza zakres nut (w DIGI Boosterze zakres ten to: C-1 do B-7) podczas
transponowania.

RECORD - (PATTERN 1lub SONG) wybdér czy opcja RECORD dziala na
aktualnym patternie czy na caiym utworze.

QUANTIZE - przy edycji nuta bédzie dopasowywana co do n-tej pozycji
patternu (dla KWANTYZACJI = 5 - 00,05,10 itd...).

1.19 "

3.1.6 Konfiguracja (CONFIG)

Po nacidéniéciu gadgetu CONFIG pojawia sié dodatkowe okno =z
szeregiem opcji slufidcych do konfiguraciji programu. Moina wyrdétnié
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nastépujice grupy opcji:

GENERAL - grupa opcji dotyczéacych odgrywania moduiu

Tempo - tempo CIA z jakim bédzie odtwarzany modui
Speed - prédkodé z jakéd bédzie odtwarzany modui
Channels - ilobé kanaldw dostépnych po uruchomieniu programu

Priority - priorytet, przydzielany programowi

LOADING - grupa opcji dotyczédcych wczytywania 1 zapisywania moduidéw, sampli

Select Module Dir - wybdr 6cieliki dostépu do moduidw
Select Sample Dir - wybdr Ocieliki dostépu do sampli
LHA decr ON/OFF — informacja czy DigiBooster ma korzystaé z decrunchera

LHA, ktéry powinien sié znajdowaé w katalogu C/

AHTI - grupa opcji dotyczlcych odgrywania moduidw
Audio Mode & Freqg - wybdr karty muzycznej i czéstotliwodci miksowania

(standardowo Paula / 33075 hz)
VolBoost - wzmocnienie lub osiabienie glodnodbci odgrywania moduiu

DISPLAY - grupa opcji dotyczidca wygladu programu
Look - wybdr textur w programie:
0s2

Scene
NoText

Modify Palette - po nacidniéciu tego gadgetu pojawi sié okno w ktédrym motna
modyfikowaé kolory ekranu

Change Screen Mode - wybdér rozdzielczodci ekranu

Blank Zero On/Off - zmiana sposobu wydwietlania moduiu w edytorze trackdw
Ok - wychodzi z okna Config zmieniajac konfiguracjé programu

Load Config - wczytuje konfiguracjé programu zapisand w katalogu S:

Save Config - zapisuje konfiguracijé programu do katalogu S:

Default - przywraca standardowd konfiguracjé& programu

1.20 "

3.1.7 Informacje o programie (ABOUT)
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Opcja ta informuje o numerze wersji DIGI Boostera pro, autorach
programu i firmie, ktdéra zajmuje sié jego dystrybucija.

1.21 "

3.1.8 Informacje o module (MOD INFO)

Opcja ta wydwietla w formie 1listy, nazwy instrumentdédw oraz ich
diugobéi.

122 "

3.1.9 Kasowanie aktualnego moduiu (CLEAR)

Opcja ta wykasowuje aktualny modul ktdéry znajduje sié w pamiéci.
UmoGliwia ona tak@ie skasowanie jedynie tego czego sobie ulytkownik zaliyczy.
Mole wiéc to byé wszystko (ALL), same instrumenty (INSTRUMENTS), patterny

(SONG) . Oczywibcie zawsze moflina =zrezygnowaé z wyboru powylszych opcji
przez nacidéniécie opcji CANCEL (rezygnacja) .

123 "

3.1.10 Optymalizacja (OPTIMIZE)

Opcja ta powoduje wykasowanie z pamiéci sampli, instrumentdw oraz
kanaidéw (b6ciefiek) ktdére nie zostaly wykorzystane w module.

124 "

3.1.11 Wyjbcie z programy (QUIT)

Wyjbcie z programu (za potwierdzeniem).

125 "

3.1.12 Mikser (MIXER)
Po nacidéniéciu gadgetu MIXER pojawia sié dodatkowe okno z szeregiem
opcji. Edytor ten siully do robienia sekwencji muzycznych poprzez

zmiksowanie modulu muzycznego i zgranie go do sampla na np. twardy dysk.

Frequency - czéstotliwodé z jakd bédzie zgrywany do sampla moduil

Volume Boost — wzmocnienie giodnodci z jakim bédzie zgrywany do sampla moduil

Start Song Pos - poczidtkowa pozycja w patternie od ktdérej bédzie miksowany
modui
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End Song Pos - koicowa pozycja w patternie do ktdrej bédzie miksowany
moduil

Select Filesave Mode - wybdér formatu zgrywanego sampla (AIFF/AIFC 8/16 bit
stereo/mono itp)

Exit - wyjbcie z miksera

Mix - potwierdzenie 1 uaktywnienie opciji zgrywania moduiu
do sampla

1.26 "

3.2.1 Obwiednia giodnodci (VOLUME ENVELOPE)

Edytor ten pozwala na zdefiniowanie przebiegu giodnodbci danego
instrumentu. Obwiednia mote byé zbudowana maksymalnie z 32 punktdw.
Pozycja pionowa punktu odpowiada giodnodci, pozycja pozioma czasowi.
Szerokodé okna odpowiada 6 sekundom.

Gadgety:

ENVELOPE (ON/OFF) — widczenie lub wyldczenie obwiedni dla aktualnego
instrumentu

LOOP (ON/OFF) - widczenie zapétlenia obwiedni ; przy czym nalely rdéwniel

zdefiniowaé numer punktu poczédtkowego pétli (LOOP START) oraz koIcowego
(LOOP END)

SUSTAIN 1 (ON/OFF) - uaktywnienie pierwszego punktu zatrzymujdcego
przebieg obwiedni (numer definiuje sié u gdry)

SUSTAIN 2 (ON/OFF) - uaktywnienie drugiego punktu zatrzymujdcego przebieg
obwiedni (numer definiuje sié u godry)

Uwaga!

Nuta OFF w patternie (osidgalna przez klawisz nad TABem) powoduje
ominiécie punktu zatrzymujdcego przebieg obwiedni (SUSTAIN) oraz pétli
(LOOCP) .

127 "

3.2.2 Obwiednia panningdéw (PANNING ENVELOPE)

Przed przeczytaniem tego tekstu radzimy zapoznaé sié z dzialem
Panningi czyli pelne stereo

Edytor ten pozwala na zdefiniowanie przebiegu panningu danego

instrumentu. Obwiednia mote byé zbudowana maksymalnie z 32 punktdw.
Pozycja pionowa punktu odpowiada "pozycji" duwiéku (od lewego do
prawego kanaiu), pozycja pozioma czasowi. Szerokodé okna odpowiada 6

sekundom.
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Gadgety:

ENVELOPE (ON/OFF) — wiédczenie lub wyldczenie obwiedni dla aktualnego
instrumentu

LOOP (ON/OFF) - widczenie zapétlenia obwiedni ; przy czym nalely rdéwnied

zdefiniowaé numer punktu poczadtkowego pétli (LOOP START) oraz koIcowego
(LOOP END)

SUSTAIN 1 (ON/OFF) - uaktywnienie pierwszego punktu zatrzymujdcego
przebieg obwiedni (numer definiuje sié u gdry)

SUSTAIN 2 (ON/OFF) - uaktywnienie drugiego punktu zatrzymujdcego przebieg
obwiedni (numer definiuje sié u gdry)

Przykiad.

Jebli zdefiniujemy obwiednié zaczynajécad sié w lewym dolnym rogu okna a
koiczdcéd w prawym gdrnym po odtworzeniu instrumentu diwiék zacznie
"piynadé" poczawszy od lewego kanalu skolczywszy na prawym. Caia
operacja bédzie trwala 6 sekund.

GENERAL PANNING (od -127 do +128) - wartodé ta jest "osid" wokdi
ktérej Dbédzie przesuwany duwiék. Jebli ustawimy GENERAL PAN na -64
oraz obwiednié& tak jak w powylszym przykiadzie duawiék nie bédzie
"piyndi" od peinego lewego do peinego prawego kanaiu poniewl 006
znajduje sie w pozycji -64 czyli poiowy lewgo kanaliu a nie jak w naszym
powylszym przykiadzie po Orodku (pomiédzy lewym a prawym kanalem) .
Duwiék bédzie piyndl od peinego lewego kanaiu do &6rodka.

Sytuacjé té ilustruje ponilszy rysunek

(+ — pozycja duwiéku)
(. — 06 ; GENAREL PAN = -64)
L (kanai lewy) drodek R (kanal prawy)

-128 -64 0 +64 +127
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Uwaga!

Nuta OFF w patternie (osié&galna przez klawisz nad TABem)
powoduje ominiécie punktu =zatrzymujédcego przebieg obwiedni (SUSTAIN)
oraz pétli (LOOP) .

Uwaga!

Nalely zrdéwniell pamiétaé o tym, {@Ge panning envelope bé&dzie
dziaiaé tylko i wyidcznie gdy widczymy w konfiguracji programu AUDIO
MODE: stereo ++.

1.28 "

3.3.1 Numer instrumentu (INSTRUMENT)

Instrumenty w Digi Boosterze majd przyporzéddkowany numer od 1 do
256. W celu skorzystania z wybranego instrumentu nalely wybraé jego numer
z klawiatury numerycznej lub za pomocéd strzaiek (gadgetdw).

1.29 "

3.3.2 Numer sampla (SAMPLE)

KaGidemu nstrumentowi przyporzadkowany Jjest numer sampla. Pozwala
to na stworzenie z tego samego sampla dwdéch lub wiEcej instrumentdw bez
koniecznobdci wczytywania danego brzmienia (sampla) kilka razy do pamiéci.
KaGidy instrument posiada parametry (giodnodé, zapétlenie, ton itp) oraz
efekty realizowane w czasie rzeczywistym. Pozwala to na stworzenie z tego
samego sampla kilku rdéGnych instrumentdw poprzez zmiané odpowiednich
parametrdéw oraz efektodw.

Przykiad:

- wczytujemy sekwencjé perkusyjnd pod numer sampla 1 (mamy wiéc instrument
nr 1 ktéry "korzysta" z sampla nr.l)

- zmieniajdc w instrumencie nr 2 numer sampla na 1 tworzymy dwa identyczne
instrumenty korzystajdce z tego samego sampla

- teraz molemy ustawié rdélne parametry oraz efekty (np. obwiednia
diwiéku) w kaldem instrumencie

- zmieniamy np. obwiednié duwiéku w instrumencie nr 1 na rosndcd a w nr 2
na malejadcd tworzdc w ten sposdb dwa rdélne instrumenty
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1.30 "

3.3.3 Giobnodé instrumentu (VOLUME)
KaGidy instrument ma parametr okredlajdcy giodbnodé z jakd bédzie
odtwarzany. Jest to liczba z zakresu od 1 do 64 a hexadecymalnie od 1 do

$40. Oczywibcie giodnodé molna rdéwniell modyfikowaé komendd Cxx zapisywana
w patternie.

131 "

3.3.4 Diugo6é instrumentu (SAMLEN)

Jest to parametr okredlajdcy rozmiar sampla (podawany w bajtach w
przypadku sampli 8 bitowych oraz w siowach (dwa bajty) w przypadku sampli
16 bitowych) .

132 "

3.3.5 Ton (FINETN.)

Pozwala on na dostrojenie instrumentu nie pasujécego brzmieniem do

innych instrumentéw. W rzeczywistobci opcja ta =zmienia czéstotliwodé
odtwarzania sampla "na wszystkich" nutach. Moliliwe warotdci tego parametru
to przedziai -395 do +10000. S& dwa sposoby strojenia - na siuch i poprzez

dopasowanie wysokobci duwiéku strojonego do wysokodci dtGwiéku strojécego.

133 "

3.3.6 Zapétlenie (REPEAT)
Jest to parametr méwidcy od ktdérego bajtu ma Dbyé powtarzane

odtwarzanie instrumentu (dziala tylko wtedy, gdy parametr REPLEN jest rddny
od zera.

134 "

3.3.7 Diugo6é zapétlenia (REPLEN)

Jest to parametr okredlajécy rozmiar zapétlenia w bajtach w
przypadku sampli 8 Dbitowych, a przypadku sampli 16 bitowych w siowach (2
bajtach) .
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135 "

3.4.1 Lista efektdw (komend specjalnych)

Oxx arpeggio
powoduje szybkd zmiané& nuty (co 1/50 sekundy), tworzidc tym
samym zliudzenie akordu. Wartobdci x i y okredlajd ile pditondw
ma byé dodanych do nuty (przykiad: D-2 01037 powoduje zagranie
nut D-2 F-2 i A-2, tworzidc tym samym akord molowy D-moll).
Komenda ta wykorzystywana Jjest przede wszystkim w moduilach
syntetycznych.

1xx portamento up
piynnie podwylsza aktualnie grand nuté o wartodé xx
100 dziala z poprzednio uliytd wartodciéa

2xx portamento down
piynnie obnifia aktualnie grand nuté o wartodé xx
200 dziala z poprzednio uliyta wartodcia

3xx glissando
dziaianie tej komendy jest bardzo podobne do lxx i 2xx z tym, Ge
podwylisza ona lub obnifia aktualnie grand nuté do nuty podanej nile]
przykiad:

c-3 1000
c-2 1380
300 dziaia z poprzednio uliyta wartodcia

4xy vibrato
wibruje duwiék z prédkodcid x i1 wartodciad y
400 dziaila z poprzednio uliytd wartodciéa

5xx glissando + slide volume
komenda ta dziaia jak axx w poidczeniu z 3xx
500 dziaia z poprzednio ulytéd wartodcié

6xx vibrato + slide volume
dziaia jak axx w polaczeniu z wibracjéd czyli 4xy
600 dziala z poprzednio uliytd wartodcid

7xx volume vibrato
komenda nie jest Jjeszcze zaldczona w aktualnie wydane]j wersji

8xx set panning
ustaiwa panning czyli pozycjé duwiéku w kanale (od lewej strony
800 do prawe]j 8ff).

9xx sample offset - main
zaczyna odtwarzanie instrumentu od adresu zwiékszonego o wartodé
xx*x256

axy slide volume
x=0 piynnie &cisza o wartodé y
x=1 piynnie rozgladnia o wartodé y
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bxx

CXX

dxx

fxx

a00 dziala z poprzednio ulyta wartodcia

song repeat
skacze do paternu o numerze xx (w kodzie szesnastkowym)

set volume
ustawia giodnodé instrumentu

pattern break
przerywa granie aktualnego patternu i skacze do nastépnego

do pozycji xx

set speed
ustawia prédkodé podstawowa (zakres $1-$1f)

wpisujéc wartodé powyliej 1F ustawiamy tempo CIA. Co to Jjest

wliabciwie tempo CIA? Jest to tempo dulo dokliadniejsze od
zwykiego (z przedziajiu O0-1F). Wartobcid bazowd (podstawowd)
Jest 125 (7d), wpisujac wartodé wiékszad (do 255 - (ff))
zwiékszamy prédkodé, natomiast mniejszéd zmniejszamy. Tempo CIA
jest szczegdlnie przydatne przy tworzeniu modulu korzystajac z
gotowych sekwencji muzycznych (np. zsamplowaniej perkusji
etc.) .

f00 zatrzymuje granie

komendy exx:

e00

e0l

elx

ez2x

e3x

ed0

e50

eb5l

filter off
wyldcza filtr

filter on
widcza filtr

fine slide up
dziaia podobnie do 1lxx czyli piynnie podwylsza nuté&, lecz komenda
ta jest bardziej dokiadna

fine slide down
dziaia podobnie do 2xx lecz jest dokiadniejsza

backwd play sample
x=0 odtwarza instrument od tyiu
x=1 odtwarza instrument od tyiu, nastépnie od przodu (i Jjedli jest
zapétlenie zapétla)

stop playing sample

wyidcza instrument (dziala podobnie do komendy ecx, rolnica polega
na tym, Qe nawet po wpisaniu c40 instrument nie bédzie grai).
Przybpiesza to dziaianie playera.

channel off
wyl&cza kanai

channel on
widcza kanai
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ebx

e’lx

e8x

e9x

eax

ebx

ecx

edx

eex

gxx

hxx

k0O

1xx

OXX

SXX

loops

zapétla fragment patternu lub moduiu

e60 - zapamiétanie miejsca od ktdérego mamy powtarzaé
ebx — zapétla x razy dany kawailek

Opcja ta dziaia réwniel w obrébie kilku patterndw.

sample offset 2

ze wzglédu na to, e instrumenty w Digi Boosterze mogd mieé diugodé
do 16MB konieczne byio utworzenie nowej instrukcji umolliwiajacej
odtworzenie instrumentu poczawszy od np. 100KB. I tak komenda e71,
nastépnie 901 powoduje odtworzenie instrumentu od S$ffff+$100. e74
od S$ffff«4.

set panning
to samo co 8xx

retrace
komenda ta odtwarza instrument x razy co 1/50 sekundy

fine volume up
dziaia jak axy lecz Jjest dokiadniejsza

fine volume down
dziaia jak aOx (6cisza) lecz jest dokliadniejsza

cut sample
ucina instrument po czasie xx1/50 sekundy

sample delay
odtwarza z opdunieniem réwnym x%1/50 sekundy

pause
zatrzymuje granie na czas rdéwny tempox*x

czyli np. przy tempie f06 eef zatrzyma na czas 6x15+x1/50 sekundy
Set global volume

ustawia giodnodc globalnad (wszystkich &cieliek)

Global volume slide

piynne &6ciszanie giodnodci globalnej (sposdb dzialanie jak Axx)
h00 dziala z poprzednio uliytd wartodciéa

Key off

dziaia jak ecx

Set envelope position

ustawia aktualnd pozycjé obwiedni duwié&ku

Sample offset slide

piynnie zmiania offset sampla (patrz komenda 9xx)
000 dziaila z poprzednio ulytd wartodcia

Set Real BPM
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1.36 "

4.1 Rozumiane formaty muzyczne, sampli oraz crunchery

DIGI Booster Jest programem majdcym molliwobé wczytania moduidw

napisanych na istniejacych jul programach. S& to:
-S3M (Screamtracker3 / PC)
—-XM (Extended module / Fasttracker2 / PC)

—Octamed (MMDO,MMD1-MMD3 / Amiga)
-MOD (Protracker 3.15-4.0B8 / 4-32Channels / Amiga)
-Digi (Digibooster 1.x / Amiga)

-Oktalyzer (4-8 channels / Amiga)

Rozumiane formaty sampli
—-IFF (8bit/l6bit)
-AIFF (8bit/l6bit mono/stereo)

-RIFF WAV (8bit/lébit)

DIGI Booster ma motliwodé wczytania moduiéw spakowanych
nastépujacymi cruncherami:
- XPK
- Power Packer
- LHA (archiwizer)

Aby odczytywaé moduly spakowane Lharc’em w kotalogu c: musi znajdowaé sié
ten archiwizer pod nazwd "LHA". Réwniel aby dczytywaé moduly spakowane
XPK nalelty ten pakiet mieé zainstalowany.

137 "

4.2 Multitasking

Multitasking (wielozadaniowod6é systemu) czyli mollliwodé pracy wielu
programéw na raz jest wykorzystywana przez nasz program w 100%.

1.38 "

4.3 FREE, USED, TIMER
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Informacje te znajdujéd sié w prawym gdérnym rogu ekranu w menu

gidéwnym.

FREE - ilobé wolnej pamiéci RAM

USED - diugodé moduilu =znajdujidcego sié w pamiéci (po nagraniu na dysk

diugodé moduiu bédzie do 30% mniejsza)

TIMER - podaje czas trwania muzyki od momentu wiaczenia do wyi&czenia

139 "

4.4 Belka informacyjna BPM, TRACKS, PATLEN, MODE, STATUS
BPM - tempo CIA z jakim bédzie odtwarzany moduil
TRACKS - 1ilobé trackdéw (6cieliek) w module (informacja médwidca o ilodci

kanaléw muzycznych ulytych w module)

PATLEN - diugobé patternu (ilodé pozycji w patternie)
MODE - tryb pracy: 16 bitowy lub 8 bitowy
STATUS - s& tutaj wydwietlane komunikaty méwidce o czynnodciach jakie

wykonuje uliytkownik.

140 "

4.5 Opcje z klawiatury

Klawiatura muzyczna (duwiéki wylisze osidga sié& przez zmiané oktawy
klawiszami F1,F2):

- C-1
- C#1
- D-1
- D#1
- E-1
- F-1
- F#1
- G-1
- G#1
A-1
- A#l
- B-1 (H-1)
- C-2
- C#2
- D-2
- D#2
- E-2
- F-2
- F#2

o 0 W= NMQ BUWBD D0V <0 QX N
|
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t - G-2
6 — G#2
y — A-2
u - B-2 (H-2)
Fl - podwylsza oktawé (max 7)
F2 - podwylisza oktawé (min 1)
ALT+F3 - skasowanie patternu (pattern zostaje najpierw zapamiétany),
ALT+F4 - zapamiétanie patternu (bez kasowania),
ALT+F5 - skopiowanie zapamiétanego patternu,
SHIFT+F3 - skasowanie &cietki (jak dla patternu - &ciefika zostaije
zapamiétana),
SHIFT+F4 - zapamiétanie &cielki,
SHIFT+F5 - skopiowanie zapamiétanej O&cielki,
CTRL+F3 - skasowanie wszystkich komend w &6cielice i skopiowanie do bufora,
CTRL+F4 - zapamiétanie wszystkich komend w &ciefice,
CTRL+F5 - skopiowanie zapamiétanych komend,
AMIGA+F3 - skasowanie wszystkich komend w patternie i skopiowanie do bufora
AMIGA+F4 - zapamiétanie wszystkich komend w patternie

AMIGA+F5 - skopiowanie zapamiétanych komend,

F6 - ustawia kursor na pozycji 00 (w patternie),

F7 - ustawia kursor na pozycji 16,

F8 - ustawia kursor na pozyciji 32,

F9 - ustawia kursor na pozycji 48,

F10 - ustawia kursor na pozycji 63,
SHIFT+F6 - zapamiétuje nowd pozycjé (po nacidniéciu F6, zamiast na pozycjé

00, kursor skoczy na zapamiétand pozycijé),
SHIFT+F7 - zapamiétuje nowd pozycijé dla klawisza F7,
SHIFT+F8 - zapamiétuje nowd pozycjé dla klawisza F8,
SHIFT+F9 - zapamiétuje nowd pozycijé dla klawisza F9,
SHIFT+F10 - zapamiétuje nowéd pozycjé dla klawisza F10,

ALT+F6 - PLAY SONG moduiu od pozycji zapamiétanej (lub standardowej)
pod klawiszem F6,
ALT+F7 - PLAY SONG od pozycji F7,

ALT+F8 - PLAY SONG od pozycji FS8,
ALT+F9 PLAY SONG od pozyciji F9,
ALT+F10 PLAY SONG od pozyciji F10,

ESC - wyjbécie z programu lub z samplera,

RETURN - odtworzenie nut na pozycji kursora i przesuniécie kursora na
nastépnéd pozycjé w patternie,

ALT+RET.- przesuniécie wszystkiego (komend i nut) w patternie o jednéa
pozycijé w déi (pozycja ostatnia zostaje skasowana),

SHIFT+RET.-przesuniécie wszystkiego w O6ciefice o jednd pozycijé w déil (pozycja
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ostatnia tej &écielki zostaje skasowana),

CTRL+RET.- przesuniécie komend w 6ciefice o jednd pozycijé w déi (komenda
na pozycji ostatniej w tej &cielice zostaje skasowana),

AMIGA+RET.- przesuniécie komend w patternie o jednéd pozycjé w ddéil (komendy
na pozycji ostatniej zostand skasowane),

ALT+BACK - (klawisz w prawym, gdérnym rogu); przesuniécie wszystkiego w
patternie o jednd pozycijé do gdéry (linia powyliej kursora zostaije
skasowana),

SHIFT+BACK- przesuniécie wszystkiego w O6ciefice o jednd pozycjé do gdry (nuta
powyliej kursora w tej Ocielice zostaje skasowana),

CTRL+BACK - przesuniécie wszystkich komend w &éciefice o jednéd pozycjé do gdéry
(komenda powytej kursora w tej Ocielice zostanie skasowana),

AMIGA+BACK - przesuniécie wszystkich komend w patternie o jednd pozycijé do
géry (komendy powyliej kursora w patternie zostanéd skasowane),
KURSORY - sterowanie kursorem,
SHIFT+KURSORY gdra, déi - szybsze przemieszczanie kursora w tych kierunkach,

ALT+KURSORY gdéra, dbéil - jeszcze szybsze przemieszczanie kursora,

SHIFT+KURSORY lewo, prawo — zmniejszenie, lub zwiékszenie wartodci
POSITION xxxX,
ALT+KURSORY lewo, prawo - przejdcie do poprzedniego/nastépnego patternu,

CTRL+KURSORY lewo, prawo - zmniejszenie, lub zwiékszenie numeru instrumentu,
TAB - skok kursora do nastépnej 6cieliki (w prawo),
SHIFT+TAB - skok kursora do poprzedniej &cieliki (w lewo),

CTRL+1/9 - ustawienie QUANTIZE, moltliwa rdéwniell kombinacja CTRL+O0.
SPACE - podczas PLAY powoduje zatrzymanie odtwarzania (STOP), podczas
edyciji, wyjbcie z niej, a podczas STOP, wejbécie w tryb edyciji,

ALT + Q — QUIT (z potwierdzeniem),

ALT + E — EDIT OP. (wejbcie do okna EDIT OPTION).

ALT + A - widcza lub wylidcza equalizery,

ALT + O - wczytanie moduiu

ALT + S - nagranie moduiu

ALT + L - wczytanie sampla/instrumentu

ALT + R — SAMPLER (wejdcie do okna samplera), ponowne nacidniécie te]
kombinacji, lub klawisza ESC, powoduje wyjdécie z okna SAMPLER’a,

ALT + D — DISK OP. (wejbcie do okna operacji dyskowych)

ALT + M - Wejdcie do Mod info
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ALT + X - Wejbocie do mixera
ALT + X - Wejbcie do konfiguraciji
ALT + V - Wejbcie do edytora obwiedni giodnodci (VOL ENV)

SHIFT+1 - wiédcza/wyidcza kanal pierwszy (z lewe]j) widoczny na ekranie
SHIFT+2 - widcza/wyidcza kanal drugi (z lewej) widoczny na ekranie
SHIFT+3 - wiécza/wylacza kanai trzeci (z lewe]j) widoczny na ekranie
SHIFT+4 - widcza/wyidcza kanal czwarty (z lewe]j) widoczny na ekranie
SHIFT+5 - wilédcza/wyidcza kanail pidty (z lewe]j) widoczny na ekranie
SHIFT+6 - dcza/wyidcza kanal szdésty (z lewe]j) widoczny na ekranie

wi
SHIFT+9 - wyilécza wszystkie kanaly
SHIFT+0 - wiédcza wszystkie kanaly

- CTRL + A - wilécza/wyidcza kanal, w ktérym znajduje sié& kursor
- CTRL + B - zaznacza blok

- CTRL + C - kopiuje blok do bufora (nuty i komendy)
- ALT + CTRL + C - kopiuje komendy do bufora

- CTRL + D - kasuje blok 1 przesuwa wszystko do gdéry (nuty i komendy)
- ALT + CTRL + D - kasuje komendy i1 przesuwa do gdry

- CTRL + F - widcza i wyiécza filtr
- CTRL + H - transponuje blok o pdéinuté do gbry

- CTRL + I - wkilada blok (nuty i komendy), oraz spycha reszté w doéi
- ALT + CTRL + I - wkiada komendy, oraz spycha reszté (tylko komendy) w ddéi

- CTRL + J - doiécza blok do bufora (nuty i komendy)
- ALT + CTRL + J - dolacza komendy do bufora

- CTRL + K - kasuje dane w sciefice od kursora do doiu (nuty i komendy)
- ALT + CTRL + K - kasuje komendy w sciefice od kursora do doiu

- CTRL + L - transponuje blok o pdéinuté w doéi
- CTRL + M - widczenie/wyidczenie multiklawiatury

- CIRL + P - wkleja blok (nuty i komendy)
- ALT + CTRL + P - wkleja komendy

- CTRL + R - przywraca standardowe wartodci pod klawiszamy F6-F10
- CTRL + T - wymienia scielki

- CTRL + X - kasuje blok i kopiuje go do bufora (nuty i komendy)
- ALT + CTRL + X - kasuje komendy 1 kopiuje Jje do bufora

- CTRL + Y - odwraca blok (nuty i komendy)
- ALT + CTRL + Y - odwraca komendy

ALT (prawy) - PLAY SONG,
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Amiga (prawa) - PLAY PATTERN,
SHIFT (prawy) — RECORD (pattern, lub song, zalelinie od ustawienia w EDIT
OP.),

DEL - kasuje nuté na pozycji kursora i1 przechodzi do nastépnej pozyciji,

ALT+DEL - kasuje komendé na pozycji kursora i przechodzi do nastépnej
pozycii,

SHIFT+DEL - kasuje wszystko (nuté razem z komendd) na pozycji kursora i
przechodzi do nastépne]j pozycii,

"\" (klawisz na prawo od "+" (na lewo od back)) - widcza/wylédcza tryb bloku
perkusji. Obok gadgetu MODE (8BIT/16BIT) pojawi sié jedna kropka,
dwie, lub Giadna. Jedna kropka oznacza wi&czenie bloku perkusji bez
moiliwodci zapisu (po nacidniéciu klawisza na klawiaturze numerycznej,
oprécz zmiany numeru sampla, zostanie on réwniel odtworzony, ale nie
molina tym sposobem zapisaé nic w trybie edycji), dwie kropki oznaczajéa,
e oprdécz powylszego istnieje molliwodé zapisu w trybie edycji, a
brak kropek informuje o wyiléczonym trybie bloku perkusji (nazwa ta
jest czé&dbciowo myléca, gdy(d odnosi sié nie tylko do perkusji, ale takfle
do innych dGwiékdéw, ale funkcjé téd stosuje sié zazwyczaj przy perkusji,
gdyl w przypadku innych instrumentdédw nie ma to sensu).

ALT + klawiatura numeryczna - stroi blok perkusji, np. po nacidniéciu
kombinacji ALT+"7" program wydwietli komunikat
"SELECT NOTE". Nacidénij wtedy klawisz "R". Od tej pory, przy

wildczonym trybie perkusiji, dGwiék znajdujécy sié pod klaiwszem

"7" na klawiaturze numeryczne]j, bédzie odtwarzany na wysokodci
nuty "F-2" (pod warunkiem, (e program jest w trybie drugiej oktawy.
Nie wpiywa to na odtwarzanie diwiékdéw w normalnym trybie

(poprzez klawiaturé).

Amiga + 1 - Podwyliszenie wszystkich nut w &cielice, odpowiadajiacych
wartobci INSTR., o pditon,

Amiga + Q - Obnifienie wszystkich nut w 6ciefice, odpowiadajacych
wartobci INSTR., o pditon,

Amiga + A - Podwylszenie wszystkich nut w &cielice, odpowiadajécych
wartodci INSTRUMENT, o oktawé,

Amiga + Z - Obnifienie wszystkich nut w 6ciefice, odpowiadajacych
wartodci INSTR., o oktawé,

Amiga + 2 - Podwylszenie wszystkich nut w patternie, odpowiadajécych
wartobéci INSTR., o pditon,

Amiga + W - Obnitienie wszystkich nut w patternie, odpowiadajacych
wartobci INSTR., o pditon,

Amiga + S - Podwylszenie wszystkich nut w patternie, odpowiadajécych
wartodci INSTR., o oktawég,

Amiga + X - Obnifienie wszystkich nut w patternie, odpowiadajiacych
wartodci INSTR., o oktawé,
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Amiga + 3 - Podwylszenie wszystkich nut w &cielice o pditon,
Amiga + E - Obnitienie wszystkich nut w &cielice o pditon,
Amiga + D - Podwyliszenie wszystkich nut w &ciefice o oktawé,
Amiga + C - Obnifienie wszystkich nut w O6ciefice o oktawé,
Amiga + 4 - Podwylszenie wszystkich nut w patternie o pditon,
Amiga + R - Obnitienie wszystkich nut w patternie o pditon,
Amiga + F - Podwyliszenie wszystkich nut w patternie o oktawé,

Amiga + V - Obnitienie wszystkich nut w patternie o oktawég,

141 "

4.6 Inne Opcie

Wiaczenie equalizerdédw uzyskuje sié przez nacidniécie lewego przycisku
myszki na prostokdcie nad nazwé& moduiu w menu gidéwnym.

Zatrzymanie odtwarzania w chwili gdy komputer zostanie zablokowany uzyskuje
sié przez nacidéniécie klawisza HELP

1.42 Panningi czyli peine stereo

4.7 Panningi czyli pelne stereo

Digi Booster proffesional poczdwszy od wersji 2.15 ma moGliwodé
ustawienia tzw. pannigu (panoramy duwiéku) czyli pozyciji dawieku w
lewym kanale, W prawym, po 6rodku (pomiédzy dwoma kanalami
stereofonicznymi) lub w dowolnej wybranej pozycji przez ulytkownika.
Siully do tego opcja 8xx, E8x lub Pxx. Dziéki panningom motina stworzyé
np. efekt przelatywania samolotu z lewego kanaiu do prawego.

Efekt ten jest najlepiej siyszalny na stereofonicznych
siuchawkach.

Patrz réwnieG dziail
Obwiednia panningdéw (PANNING ENVELOPE)
Uwaga!
Nalelly réwnielt pamiétaé o tym, Ge panning envelope bédzie

dziaiaé tylko 1 wyldcznie gdy widczymy w konfiguracji programu AUDIO
MODE: stereo ++.
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